SIAULIU SALDUVES PROGIMNAZIJOS

STEAM veikly planas

2020-2021 m. m.

Tikslas - atrasti formaliojo ir neformaliojo ugdymosi derm¢ mokantis be sieny, ugdyti mokiniy bendrasias kompetencijas, diegti ugdymosi
gyvenimui nuostatas.

UZzdaviniai:
1. Tobulinti mokiniy geb&jimus Siuolaikiniy technologijy, kiirybingumo ir verslumo srityje.
2. Skatinti mokiniy kiirybiskumo, komunikacijos, bendradarbiavimo, saves pazinimo, laiko valdymo kompetencijas.
3. Atrasti naujy netradiciniy aplinky ir metody, skatinti ugdymasi be sieny.
4. Gerinti mokiniy pasiekimus STEAM srityje.
5. Sudaryti salygas kiekvieno mokinio individualiai pazangai pasirinktoje srityje.
6. Stiprinti neformaliojo Svietimo sistema, patrauklumg, mokiniy jsitraukimg.
7. Skatinti inovatyvias STEAM iniciatyvas bendradarbiaujant su akademiniais partneriais.
8. Skatinti STEAM moksly prieinamuma jvairiy gebéjimy mokiniams.
Nr. | Veiklos pavadinimas | Priemonés | Igyvendinimo laikotarpis | Atsakingi asmenys
MOKYKLOS INFRASTRUKTURA

1. STEAM erdviy kiirimas 41 ir 38 kabinetuose jkurtos STEAM | Lapkri¢io mén. J. Lelitiniené
kuréjy erdvés (kabinetuose naudojami A.Cikanavicé
prie interneto prijungti kompiuteriai,
mikroskopai, jy jrenginiai, jkurta erdvé
darbui su microBit).

2. Laikiny STEAM saly kiirimas Ne maziau kaip 3 kartus per metus Visus mokslo metus Visi STEAM dalyky
mokyklos erdvése (koridoriuose, mokytojai
klasése) bus parengti laikinieji stendai
su mokiniy darbais, veikly rezultatais,
pagaminty produkty ekspozicijomis

3. Projekto rengimas. Parengtas projektas, kurio metu Visus mokslo metus N. Juskeviciate
mokykla jsigis papildomy mokomuyjy I.  Zurauské
medziagy, priemoniy.




Medziagos ir priemonés, reikalingos
sukurti mokiniy projektiniams
darbams.

Visus mokslo metus

N. Juskevicituté
I.  Zurauské
G. Dauksa

VERTINIMAS

Vertinimo metody tvirtinimas ir
jgyvendinimas ugdymo procese

1.Visi mokytojai pasitvirtina vertinimo
aprasus, kuriuose numatoma, kaip bus
vertinami STEAM ugdymo metu
atlikti mokiniy darbai

2.Vertinimo tvarka pristatyta
metodinés grupés nariams, vaikams,
tévams.

3.Mokiniai Zinos uz kg ir kada yra
vertinami, nuolat sulauks grjZztamojo
rysio.

4.Ugdyme bus pripazjstami formalieji
ir neformalieji pasiekimai, tai
atsispindés kaupiamajame vertinime
5. Vertinimui ir jsivertinimui bus
naudojamos IKT priemonés

6. Kartg per du ménesius mokytojai
aptars mokiniy rezultatus STEAM
ugdymo srityje ir juos fiksuos
bendrintame dokumente.

Visus mokslo metus

Visi STEAM dalyky
mokytojai

DARBUOTOJU PROFESINIS TOBULEJIMAS

VGTU ugdymo platformos
,,Ateities inzinerija” IV-ojo
sezono rudens renginys.

18- os konsultanty projektiniy darby
pristatymas.

2020-10-09

vt —

I. Zurauské

Kvalifikacijos kélimas

Sudalyvauta bent 1 kvalifikacijos
kélimo renginyje, skirtame STEAM
ugdymui.

Visus mokslo metus

Visi STEAM dalyky
mokytojai

Profesinis orientavimas STEAM
srityje

Profesinio orientavimo konsultanté
prisideda jgyvendinant STEAM veikly
plang, informuoja mokinius apie
STEAM Kkarjeros galimybes.

Visus mokslo metus

V. Auzbikavic¢é




RYSIAI

.| Socialiniy partneriy paieska.

Sudaryta bent viena bendradarbiavimo
sutartis su STEAM institucijomis.

Visus mokslo metus

Visi STEAM dalyky
mokvytojai

Bendradarbiavimas su SU
STEAM centru.

Mokiniai dalyvavo bent 2 STEAM
tirlamosiose veiklose.

Visus mokslo metus

A.Cikanavice,
R. Turauskiené

Bendradarbiavimas su VGTU,
Didzdvario gimnazija.

Vykdoma ,,Ateities inzinerijos”
programa.

Visus mokslo metus

N. Juskevicitité
I.  Zurauské

UGDYMO PROGRAMU PRITAIKYMAS

Neformaliojo ugdymo
integravimas su formaliuoju
ugdymu.

Matematikos, biologijos, technologijy
pamokose integruojama ,,Ateities
inzinerijos” programa

Visus mokslo metus

vt —

I. Zurauske
G. Dauksa

Tiriamosios veiklos
organizavimas 1-8 kl. ugdymo
procese

1-4 kl. mokiniai bent kartg per ménesj
atliko STEAM srities eksperimentus;
5-8 kl. mokiniai atlicka STEAM srities
eksperimentus pagal i§ anksto dalyky
mokytojy numatytus ilgalaikius
ugdymo planus (tiriamosios veiklos
skaicius priklauso nuo savaités
pamoku skaiciaus).

Visus mokslo metus

Dalyky mokytojai

MOKYMAS

eTwinning projektai

1.Parengtas eTwinning projektas 1-4
kl. mokiniams.
2.Parengtas eTwinning projektas 5-8
kl. mokiniams

Visu mokslo metus

A.Cikanavice,
R. Turauskiené
I.Sapazinskiené

STEAM darbo grupés
susirinkimai, kuriy metu
aptariami mokiniy pasiekimai.

Kartg per du ménesius aptariama
mokiniy mokymosi pazanga STEAM
dalykuy srityje.

Visus mokslo metus

N; Juskeviciute
[.Zurauské
G. Dauksa

Projektas, skirtas inZinerinéms
kompetencijoms ugdyti

Projektas ,,Ateitis inZinieriy rankose
(AIR)”

Temos:

,»Android programéliy kiirimas”(1
projektinis darbas).

,,Dizaino technologijos ir inovacijos’
(3 projektiniai darbai).

b

Visus mokslo metus

v —

[.Zurauské
G.Dauksa




,, verslo plano rengimas Canvas
metodu” (2 projektiniai darbai).

STEAM dieny organizavimas

Organizuotos dvi STEAM dienos

Lapkri¢io mén 17 d., kovo 18
d.

Visi grupés nariai

Mokiniy dalyvavimas
konferencijose

Mokiniai dalyvavo bent vienoje
konferencijoje, skirtoje STEAM
ugdymui

Visus mokslo metus

vt —

I.  Zurauské

Mokiniy dalyvavimas
konkursuose

Mokiniai dalyvavo bent viename
renginyje, kuriame integruojami
STEAM dalykai

Visus mokslo metus

Visi dalyky mokytojai

Edukacijos STEAM ugdyma
igyvendinanciose institucijose

Mokiniai dalyvavo bent 5 edukacijose,
kuriose buvo atlieckamos STEAM
veiklos

Visus mokslo metus

Visi mokyklos mokytojai

,,Code week 2020

Mokiniai dalyvavo tarptautinéje
veikloje ,.Code week 2020

Spalio mén.

J. Lelitniené




