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34%!- ÇÒÕÐõ
.wª~¦|s *­Ü£w®~é~æ¬õ, biologijos mokytoja

Ingrida ¿ǳǊŀǳǎƪŤ, matematikos mokytoja

Asta /ƛƪŀƴŀǾƛőŤ, biologijos mokytoja

Inga {ŀǇŀȌƛƴǎƪƛŜƴŤΣ ǇǊŀŘƛƴƛǽ ƪƭŀǎƛǽ ƳƻƪȅǘƻƧŀ

Rasma¢ǳǊŀǳǎƪƛŜƴŤ, fizikos, chemijos mokytoja

DƛƴǘŀǊŀǎ 5ŀǳƪǑŀΣ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƧǽ ƳƻƪȅǘƻƧŀǎ

Jurgita [ŜƭƛǹƴƛŜƴŤ, IT mokytoja



Plano sudarymas



STEAM veiklos mokykloje
1 ɀτ ËÌÁÓõÓ



0ÒÁÄÉÎÉĵ ËÌÁÓÉĵ 34%!- ÕÇÄÙÍÁÓ

BentËÁÒÔä ÐÅÒ ÍõÎÅÓĄ ÎÁÕÄÏÊÏÍÅÇÁÍÔÏÓ ÉÒ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÎÉĵÍÏËÓÌĵ 
priemonesmatematikosÁÒ ÐÁÓÁÕÌÉÏ ÐÁĿÉÎÉÍÏ ÐÁÍÏËÏÓÅȢ



)ÄõÊĵÖÅÉËÌÏÍÓ ÓõÍõÍõÓ ÉĤ 
STEAMukoËÎÙÇĵ ÉÒ ÆÉÌÍÕËĵȟ ÓÖÅÔÁÉÎõÓ 6ÅÄÌÙÓ



Mokiniai dalyvavo STEAM edukacijose, 
programose

£ÉÁÕÌÉĵ ÖÁÌÓÔÙÂÉÎõÓ ËÏÌÅÇÉÊÏÓ 34%!- *5.)/2 ÐÒÏÇÒÁÍÁ ȟȟ3ÔÁÔÙÂÁ -ÍÅÎÉÎõ ËıÒÙÂÁȰ



£ÉÁÉÓ ÍÅÔÁÉÓ ÖÙËÄõÍÅ ĤÉÕÏÓ ÐÒÁÄÉÎÉĵ 
ËÌÁÓÉĵ ÍÏËÉÎÉĵ eTwinning projektus

Ecological Creativity

Fairy Tale Laboratory

(STEAM)

The SecondLife of a Thing



Mokiniai dalyvavo konkursuose, konferencijose

+ÁÌõÄÉÎõ 34%!- 
ÅÇÌÕÔõ

Imbierinis ,%'/ ËÁÌÁÄõÌÉĵ 
namelis

Juventos STEAM-ukai ËÖÉÅéÉÁ 
draugus



05' ÉÒ ÐÒÁÄÉÎÉĵ ËÌÁÓÉĵ ÍÏËÙÔÏÊÏÓ ÏÒÇÁÎÉÚÁÖÏ

ÒÅÓÐÕÂÌÉËÉÎö ËıÒÙÂÉÎÉĵ-ÉÎĿÉÎÅÒÉÎÉĵ ÄÁÒÂĵ

ÐÁÒÏÄä -ËÏÎËÕÒÓä"Robotas - pagalbininkas"



STEAM veiklos
1-ψ ËÌÁÓõÓ



φ ËÌÁÓÉĵ ÍÏËÉÎÉĵ ÂÒÁÉĿÙÂÏÓ ÐÒÏÊÅËÔÁÓ 
ȟȟ0ÉÅĤÉÕ ÓÕ suÓËÒÉÅÓÔÕÖÕ ÉÒ ÌÉÎÉÕÏÔÅȱ



/ÒÇÁÎÉÚÁÖÏÍÅ ĤÉÕÏÓ 34%!-renginius

Renginys mokykloje

"Skaidrus ledas, baltas sniegas"



$ÁÌÙÖÁÕÊÁÍÅ ĄÖÁÉÒÉÕÏÓÅ ËÏÎËÕÒÓÕÏÓÅȟ 
konferencijose mieste

£ÉÁÕÌÉĵ ȵ2ÏÍÕÖÏÓȰ ÐÒÏÇÉÍÎÁÚÉÊÏÓ ÉÎÔÅÇÒÕÏÔÁÓ ÇÁÍÔÏÓ ÉÒ 
ÔÉËÓÌÉĵÊĵ ÍÏËÓÌĵ υ-ψ ËÌÁÓÉĵ ÍÏËÉÎÉĵ ËÏÎËÕÒÓÁÓ ȟȟ¼ÉÎÉĵ 

ÔÒÁÕËÉÎÙÓȰȢ



£ÉÁÕÌÉĵ ÁÐÓËÒÉÔÉÅÓ ÂÅÎÄÒÏÊÏ ÕÇÄÙÍÏ ÍÏËÙËÌĵ χ ËÌȢ 
ÍÏËÉÎÉĵ ÇÁÍÔÏÓȟ )4 ÉÒ ÔÉËÓÌÉĵÊĵ ÍÏËÓÌĵ ËÏÎËÕÒÓÁÓ 
ȟȟ,ÉÎËÓÍĵÊĵ ÉÒ ÉĤÒÁÄÉÎÇĵÊĵ ËÌÕÂÁÓȰ - III vieta



2ÅÓÐÕÂÌÉËÉÎõ ÍÏËÉÎÉĵ ËÏÎÆÅÒÅÎÃÉÊÁ
ȵ+ıÒÙÂÉÎÉÁÉ ÐÒÏÊÅËÔÁÉ 88) ÁÍĿÉÁÕÓ ÐÁÍÏËÏÊÅȰ



STEAM logotipo konkursas



Patyriminio ugdymo 
STEAM dienos



2020 -11-17 patyriminio ugdymo STEAM diena



2021 -03-18 patyriminio ugdymo STEAM diena



STEAM projektai



!ÔÅÉÔÉÅÓ ÉÎĿÉÎÅÒÉÊÏÓ 
projektas

ȵ!ÔÅÉÔÉÅÓ ÉÎĿÉÎÅÒÉÊÏÓȰ ÐÌÁÔÆÏÒÍÁ ɉ!) 
platforma) ÓÉıÌÏ ÎÅÍÏËÁÍä ÎÕÏÔÏÌÉÎö ÐÒÉÅÉÇä 
ÐÒÉÅ ÍÅÔÏÄÉÎõÓ ÍÏËÏÍÏÓÉÏÓ ÍÅÄĿÉÁÇÏÓȟ 

ĤÉÕÏÌÁÉËÉÎõÓ ÉÎĿÉÎÅÒÉÊÏÓ ĄÒÁÎËÉĵȟ ËÏÎÓÕÌÔÁÃÉÊĵ ÉÒ 
ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÎÉĵ ÐÁÓÌÁÕÇĵȟ ÏÒÇÁÎÉÚÕÏÊÁ 

ËÏÎÔÁËÔÉÎÅÓ ËıÒÙÂÉÎÅÓ ÄÉÒÂÔÕÖÅÓ ÍÏËÙËÌÏÓÅ ÉÒ 
6'45 ÌÁÂÏÒÁÔÏÒÉÊÏÓÅȟ ÄÁÒÂĵ ÐÅÒĿÉıÒÁÓ ÉÒ 
ËÏÎËÕÒÓÕÓȢ 4ÁÉ ÌÅÉÄĿÉÁ ÍÏËÉÎÉÁÍÓ ÎÅ 

tik ÐÁÔÏÂÕÌõÔÉ ĤÉÕÏÌÁÉËÉÎÉĵ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÊĵȟ 
ËıÒÙÂÉÎÇÕÍÏ ÁÒ ÖÅÒÓÌÕÍÏ ÓÒÉÔÙÓÅȟ ÂÅÔ ÉÒ ÁÔÌÉËÔÉ 
ÓÁÖÁÒÁÎËÉĤËÕÓ ÐÒÏÊÅËÔÉÎÉÕÓ ÁÒ ÂÒÁÎÄÏÓ ÄÁÒÂÕÓȟ Ï 

mokytojams ɀÐÁĄÖÁÉÒÉÎÔÉ ÓÁÖÏ ÄÁÌÙËÏ ÂÅÉ 
ÉÎÔÅÇÒÕÏÔÕÓ ÕĿÓÉõÍÉÍÕÓȢ



Projekto dalyviai ɀχÁ ËÌÁÓõÓ ςς ÍÏËÉÎÉÁÉȢ
3 konferencijos:

Å2ÕÄÅÎÓ ÓÅÓÉÊÁ ɉÐÒÉÓÔÁÔÙÔÁ ρυ ÔÅÍĵɊ

Å¼ÉÅÍÏÓ ÓÅÓÉÊÁ ɉÔÁÒÐÉÎÉÓ 0$ ÁÔÓÉÓËÁÉÔÙÍÁÓɊ

Å0ÁÖÁÓÁÒÉÏ ÓÅÓÉÊÁ ɉ0$ ÉÒ ÐÌÁËÁÔĵ ÐÒÉÓÔÁÔÙÍÁÓɊ



Susitikimai 
ÓÕ 6'45 ȟȟ!ÔÅÉÔÉÅÓ ÉÎĿÉÎÅÒÉÊÏÓͼ ËÏÎÓÕÌÔÁÎÔÁÉÓ



2021-06-02 mokiniai dalyvavo pavasario sesijoje (26 Lietuvos mokyklos, 70 
ÐÒÏÊÅËÔÉÎÉĵ ÄÁÒÂĵɊȟ ËÕÒÉÏÊÅ ÐÒÉÓÔÁÔõ ÓÁÖÏ ÓÕËÕÒÔÕÓ ÐÒÏÊÅËÔÉÎÉÕÓ ÄÁÒÂÕÓȢ

3ÅÐÔÉÎÔÏËÁÉ ÓÕËıÒõ 3 Canvasmetodu verslo planus:
Á2ÁÎËĵ ÄÁÒÂÏ ÐÁÐÕÏĤÁÌĵ ĄÍÏÎõ ȟȟZiggel".
Á$ÒÁÂÕĿÉĵ ÄÅËÏÒÁÖÉÍÏ ÔÁÕÔÉÎÅ ÁÔÒÉÂÕÔÉËÁ ĄÍÏÎõ ȟȟ2ÉÎËÉÓͼȢ
Á3ÖÅÉËÏ ÍÁÉÓÔÏ ËÁÖÉÎõ ȟȟEkoËÁÖÉÎõͼȢ

ÁAndroid programa -ÅÄÕËÁÃÉÎÉÓ ĿÁÉÄÉÍÁÓ,,Intelligence ".

ÁDizaino technologijos ir inovacijos -ÐÒÏÇÉÍÎÁÚÉÊÏÊÅ ĄËÕÒÔÁ poilsio zona 
ȟȟ3ÁÌÄÕÖõÓ ÁÌõÊÁͼȢ

$ÁÒÂĵ ÖÅÒÔÉÎÉÍÁÓȡ
)ÎÏÖÁÔÙÖÕÍÁÓȟ ÎÁÕÊÏÖÉĤËÕÍÁÓȟ ÒÅÚÕÌÔÁÔÁÓȟ ÓÁÖÁÒÁÎËÉĤËÕÍÁÓȟ ÐÒÁËÔÉÎÉÓ 
ÐÒÉÔÁÉËÙÍÁÓȟ ÔöÓÔÉÎÕÍÁÓȟ ÐÌÁËÁÔÁÓȟ ÐÒÉÓÔÁÔÙÍÁÉ ĿÉÅÍÏÓ ÉÒ ÐÁÖÁÓÁÒÉÏ ÓÅÓÉÊÏÓÅȢ



,ÁÉÍõÔÁ ÎÏÍÉÎÁÃÉÊÁ-ÕĿ 
ÓõËÍÉÎÇä ÖÉÅĤÏÓÉÏÓ ÅÒÄÖõÓ 
ÒÅÁÌÉÚÁÃÉÊä



,ÁÉÍõÔÁ ÎÏÍÉÎÁÃÉÊÁ-
geriausia programa



,ÁÉÍõÔÁ ÎÏÍÉÎÁÃÉÊÁ-
sveikatingiausia ÉÄõÊÁ



,ÁÉÍõÔÁ ÎÏÍÉÎÁÃÉÊÁ -
ÐÕÏĤÎÉÁÕÓÉÁ ÉÄõÊÁ


